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Analyser le fonctionnement et la structure d'un objet, identifier les entrées et sorties.

Structure d'un systéme

‘ I Un systeme peut éire résume a une « boite Entrée Sortie

noire » qui permet d'obtenir une énergie P e
utilisable en fonction d'une source d'énergie et E:fg:gfrlls :
d'évenements extérieurs.
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La chaine d'énergie est la partie du sytéme qui Alimentation Interrupteur Lampe

. transforme I'énergie pour obtenir |'action souhaitée. - I = -
v Certains objets sont composés que d'une chaine d'énergie. I | I
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Chaine d'information

La chaine d'information est la partie du systéme qui décide des ordres a donner a la chaine d'énergie.
Pour cela, elle fait I'acquisition des événements extérieurs, traite ses données et communique les

ordres.
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Représentation fonctionnelle des systéemes

Un systéme permet de - . Pl i . '
répondre a un besoin. yneman 5_( Décider I jus 08 enalione
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tch | foncti i By b{ ; Energie restituée
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