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La domotique : programmation et simulation

Présentation du logiciel

w Visite 3D de I'extérieur h
.-I- N Visite 3D de I'intérieur et des actionneurs associés
v
g

Visite 3D de
la maquette

Astuces et conseils de programmation

Grille de programmation simplifiée sur 24 heures Puissance totale consommée : 0 WiH La grille de programmation vous permet de

définir par heure ['état des différents
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 actionneurs de la simulation.

Grille de
programmation

Pour modifier I'€tat d'un ou plusieurs

actionneurs, diquez dans |2 zone de
l'actionneur choisi.
La liste des actionneurs apparait pour
I'ensemble des piéces et il suffit alors de
valider ou dévalider les choix par un simple
dic.
Si au moins un actionneur est sélectionné

dans |z plage horaire, la zone dans la grile
est matérialisée par licone g,

18

Fichier en cours : nouveau. st
Le survol de la souris sur licone laisse

3 1 apparaitre |a liste des piéces concernées
@ . . ‘& . Men u ﬂ C h1 er par un état acti de Pactionneur.
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Ligne du temps
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