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Travail a réaliser
Comment passer de I'organigramme au programme ?

Téléchargez le fichier "Simulation_ecluse.sb2 ", ouvrez-le dans SCRATCH et répondez aux questions

1. Cliquez sur le drapeau vert. Que se passe-t-il dans le programme quand vous pressez la touche
fleche de droite ?

7. Dans le programme, que se passe-t-il quand la péniche touche le capteur du milieu ? (Attention
ne regardez pas seulement le script de la péniche...)

8. Complétez le programme de la péniche, de la porte 2 et du sas pour que lorsque la péniche est
détectée par le capteur aval, I'écluse se remette dans I'état initial (portes fermées et bassin en
haut), ainsi que l'allumage des feux rouges et verts.




